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Аннотация

Прогресс в области алгоритмов обработки видео за 10 лет позволил создать инструменты, которые за последние 5 лет кардинально снизили стоимость конвертации видео из 2D в 3D при одновременном повышении качества. Это привело к тому, что если в 2009 и 2011 годах количество снятых фильмов вдвое превышало количество отконвертированных, то уже с 2013 года количество отконвертированных фильмов было больше, причём в 2015 году перевес достиг 13 раз. При этом с точки зрения компьютерного зрения сложность задачи контроля технического качества сконвертированного видео намного выше, чем аналогичная задача для снятого видео, что увеличивает вероятность дискомфорта зрителей 3D-фильмов вообще после просмотра отконвертированных фильмов, особенно со средним и низким бюджетом. Далее в статье представлены три новых метода контроля качества конвертации, а также проанализирован ряд тенденций в области производства стереофильмов.
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