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Аннотация

В статье перечислены основные факторы, которые могут приводить к возникновению различных болезненных ощущений во время и после погружения в виртуальную реальность в устройствах её демонстрации. На основе известных исследований в области стереоскопического кинематографа с учётом особенностей формирования изображения в таких устройствах проводится анализ ограничений, обусловленных разрывом между аккомодацией и конвергенцией стереоскопического изображения. Приводятся аналитические выражения и рекомендации для расчёта оптимальных габаритных параметров оптической системы шлема виртуальной реальности.
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Аннотация

Достижения современной психофизиологии и нейрофизиологии бинокулярного зрения в значительной степени связаны с широким использованием  таких инновационных и информативных тест-объектов как случайно-точечные стереограммы (СТС). А между тем после  изобретения СТС великим испанским учёным Рамоном Кахалем в 1901г.,  потенциальные возможности и уникальные достоинства СТС оставались неоценёнными и невостребованными в течение нескольких десятилетий. Признание принципиальной важности СТС как инструментов исследования началось с работ Белы Юлеша, который в 1960 г предложил метод компьютерной генерации СТС, а спустя десять лет опубликовал монографию «Основы циклопического восприятия», посвящённую описанию не только способов создания СТС, но и фундаментальных психофизиологических результатов, полученных благодаря  СТС.
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Аннотация

В 2016 году произошло знаковое событие в области пленоптического видео — была создана первая в мире камера, обладающая сенсором с разрешением 755 мегапикселей, что фактически на два порядка больше, чем 8 мегапикселей современных профессиональных 4K камер. При этом съёмка возможна с частотой до 300 кадров в секунду. Ключевой особенностью пленоптических камер является то, что все их кадры — это в том или ином виде рендеринг, так как камера снимает четырёхмерный массив так называемого светового поля, из которого рассчитывается привычное 2D или 3D видео. Технические характеристики данной камеры позволяют уже после съёмки в определённых пределах менять фокусное расстояние, глубину резкости, форму затвора камеры, форму диафрагмы объектива, расстояние между оптическими осями стереокамер и многие другие характеристики. Относительно легко изменяемыми после съёмки становятся параметры, которые ранее зависели от физических характеристик камеры, и которые невозможно было поменять после съёмки. Развитие данного подхода означает очередную революцию, сравнимую с переходом от плёнки к цифровой съёмке.
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Аннотация

Предлагается для 2D и 3D кинематографа дополнительно к классическому визуальному ряду использовать новый слой динамической фрактальной графики. Рассматриваются технологии и комбинации  использования трёх слоёв: фрактального динамического бэкграунда, слоя 3D моделей и отснятого камерой слоя реальных ландшафтов, объектов и героев. Описана технология совмещения визуального и эмоционального сценариев. Приведены примеры совмещения слоёв из фрактальных фильмов «Нашествие», «Рождение цивилизации» и «Райская планета». Показана работа над синхронизацией слоёв. Продемонстрированы примеры фрактальных и 3D сцен для героев.
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Аннотация

Новая комбинированная тиснёная голограмма, полученная методом, разработанным международной группой экспертов по голографии. Метод объединяет глубокие трёхмерные голографические изображения с обычно используемыми голографическими защитными элементами. Глубокие трёхмерные изображения были сначала записаны на фоторезист голографическим принтером, содержащим импульсный лазер. Затем, экспонированные, но не проявленные фотопластинки были повторно экспонированы на голографических установках, записывающих оптические элементы защиты. После проявления получены мастер-голограммы, содержащие как глубокое трёхмерное изображение, так и современные оптические защитные элементы. С полученных таким образом мастер-голограмм были изготовлены тиснёные голограммы, имеющие эффективные визуальные защитные признаки (глубокие цветные трёхмерные изображения, узоры) и скрытые защитные элементы (микротекст, скрытое изображение). По мнению авторов, трёхмерное голографическое изображение является наиболее эффективным визуальным защитным признаком защитной голограммы.
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Аннотация

Статья посвящена Году кино в России, первым шагам развитию отечественного кинематографа в России, совершенствованию техники съёмки и внедрению новейших разработок в кинопроизводство на протяжении 120 лет. Обо всём этом наш журнал постарается рассказать в течение 2016 года - Года российского кино.
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