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Аннотация

В статье рассматривается процесс формирования  и особенности  восприятия человеком трёхмерного объёмного изображения.  Проведено описание основных технических принципов воспроизведения,  методов и современных технологий демонстрации объёмных и псевдообъёмных изображений, предложена их классификация. Проанализированы технологические ограничения и возможности практического применения различных видов систем воспроизведения трёхмерного изображения.
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