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Аннотация

В настоящее время большое количество фильмов производится в стереоскопическом формате. Несмотря на развитие технологии стереосъёмки, даже в высокобюджетных фильмах встречаются искажения, которые вызывают головную боль и дискомфорт у зрителей во время просмотра. Существующие методы автоматического контроля качества стереофильмов способны обнаружить такие искажения, однако оценка дискомфорта отдельных искажений, будучи  сложной задачей, вызывает трудности. Данная работа посвящена исследованию влияния геометрических, цветовых и временны́х несоответствий между ракурсами стереофильма на уровень дискомфорта зрителя. В серии экспериментов было проведено анкетирование 302 человек по результатам просмотра фрагментов художественных стереофильмов с искусственно добавленными искажениями. Анкета состояла из вопросов о степени визуального дискомфорта, причиняемого каждым из продемонстрированных фрагментов, а также о поле и возрасте участника. Анализ полученных данных выявил зависимость между интенсивностью движения в сцене и степенью дискомфорта, причиняемой фрагментами с временны́м несоответствием.
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