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Аннотация: 

	Рассмотрены некоторые оптические схемы объективов переменного увеличения, применяемые в профессиональной кинематографии. Проведено сравнение некоторых потребительских характеристик панкратических объективов различной архитектуры.  Приведены примеры расчёта оптических систем объективов, применяемых для различных задач кинематографии. Даны практические рекомендации по разработке и использованию объективов переменного увеличения.
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