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Аннотация
В статье рассмотрены существующие технологии «дополненной реальности» (Augmented reality, AR) и их виды, приведена их классификация. Проанализированы технологические особенности и возможности практического применения различных видов систем отображения «дополненной реальности», применяемые в них технические способы и методы формирования изображения.
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