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Аннотация 
В статье рассмотрены технологии искусственного интеллекта (ИИ), применяемые в технике кино, которыми владеет НИКФИ и какую пользу принесут эти технологии в киноотрасль:
:
· Преобразование голоса в текст для создания субтитров;
· Распознавание языка устной речи;
· Извлечение семантических метаданных;
· Анализ эмоциональной тональности речи и текста;
· Высококачественный синтез голоса при синхронизации с мимикой актёра;
· Суммаризация видео;
· Автоматическое создание нескольких версий контента путём замены слов и/или лиц актёров;
· Автоматический монтаж сцены из материалов, полученных из нескольких источников;
· Автоматическое создание раскадровок мимических движений лиц персонажей из архива видеозаписей для создания контента без реальной киносъёмки.
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