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Аннотация
Проанализированы существующие определения понятия «виртуальная реальность», обосновано, что базовым следует считать определение Н.А. Носова.
Введён термин «кинематографическая виртуальная реальность». Показано, что не только очки и шлемы, но и любое другое средство визуализации (формирующее киноизображение), работающее по любым физическим принципам, создаёт кинематографическую виртуальную реальность.
Ключевые слова: кинематограф, кинотехника, технологии виртуальной реальности, виртуальная реальность.
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