ТЕХНОЛОГИИ
С.Бирючинский, 
Оптические системы дополненной реальности						3
Аннотация: 

	Рассмотрены некоторые ключевые особенности архитектуры оптических систем 3D дополненной реальности, а также их проектирования. Предложена классификация основных видов оптических систем 3D дополненной реальности имеющих практическое значение а также рассмотрены отличия систем дополненной реальности от других видов. Приведены некоторые данные внедренных на практике систем, созданных автором данной статьи. Рассмотрены преимущества и недостатки основных архитектур оптических систем. Даны практические рекомендации по решению задач создания систем дополненной реальности.
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