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Аннотация
Протяжённость пространства, которое можно успешно использовать для формирования стереоскопических образов перед экраном или за экраном, зависит как от параметров экранного изображения, так и от индивидуальных  способностей зрителя – его фузионных резервов. В работе проанализированы литературные и собственные данные, касающиеся фузионных резервов для заэкранного пространства, которые были получены в различных экспериментальных условиях при помощи различных методов измерения у наблюдателей разного возраста, не имеющих аномалий рефракции, а также близоруких и дальнозорких. Результаты обсуждаются в контексте показа стереофильмов в кинотеатрах, на экране 3D-телевизоров и на компьютерных 3D-мониторах. В наших экспериментах основным фактором, ограничивающим кажущееся удаление объекта от компьютерного или телевизионного экрана  при больших положительных экранных параллаксах, оказалось положение стены позади экрана.
Abstract
Variability of the greatest tolerable values of the positive screen parallax
The extent of the space that might be used successfully for the formation of stereoscopic images in front of and behind the screen depends on the parameters of the screen image, on one hand, and on the individual capabilities of the spectator – his fusional reserves, on the other hand. In this paper, we have analyzed the data available in the literature and our own experimental data concerning the fusional reserves for the space behind the screen that were obtained in different experimental conditions by means of different measuring procedures in the observers of various age without refractive anomalies, and in the nearsighted and farsighted ones. The results are discussed in the context of the stereoscopic film demonstration in the movie theater, on the 3D-TV, and 3D-monitors. In our experiments, the main factor limiting the perceived distance of the object from the TV or the display screen in the case of the large positive parallax seems to be the position of the wall behind the screen.
