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Построение карты глубины и многоракурсного видео по стереопаре..Аннотация
      В статье рассматривается проблема создания высококачественных материалов для показа на автостереоскопических устройствах. Описывается разработанный алгоритм для автоматического преобразования стереопары в последовательность из произвольного числа ракурсов. Алгоритм анализирует геометрию исходного стерео, строит соответствующую ей карту глубины. При помощи этой карты затем происходит генерация ракурсов, в том числе поддерживается увеличение параллакса исходного видео. Продемонстрированы результаты работы алгоритма на с рендеренном  и отснятом материале ( в компьютерной графике — рендеринг (англ. rendering — «визуализация») процесс получения изображения по модели с помощью компьютерной программы).  
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Abstract
      This paper acknowledges the problem of creating high-quality content for autostereoscopic devices. It describes the algorithm, developed for automatic creation of arbitrary number of views, using only input stereo video. Algorithm analyses the geometry of the input stereo, estimates the corresponding depth map. Then the required number of views is generated, and algorithm can expand parallax of the original video as well. The results of the proposed method on rendered and filmed content are presented.
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