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Аннотация


Современные массовые технологии создания и демонстрации стереофильмов рассчитаны на вертикальную ориентацию головы зрителя. Однако существует мнение, что некоторые 3D технологии обеспечивают возможность нормального наблюдения стереоизображений при значительном наклоне головы к плечу без потери качества видимых образов и без появления зрительного дискомфорта. В статье показано, что это заблуждение обусловлено игнорированием структурной анизотропии бинокулярной зрительной системы и особенностей психофизиологии зрительного восприятия человека. 
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PHYSICAL AND PSYCHOPHYSIOLOGICAL COMPONENTS OF STEREOIMAGE IMPAIRMENT DUE TO HEAD TILT


Current mass technologies of stereo image creation and demonstration imply vertical orientation of spectator head. However, there is an opinion that, in conditions of significant head tilt, some technologies provide a possibility to perceive stereo images normally, with no loss of quality and without visual discomfort. In this paper, it has been shown that such a delusion is caused by ignoring structural anisotropy of human binocular visual system and psychophysiological aspects of visual perception.
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