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Влияние наклона головы к плечу при просмотре фильмов  3D формата: общие закономерности и индивидуальные особенности 
Аннотация
В предыдущей работе [3] были рассмотрены физические и психофизиологические факторы, которые при наклоне головы могут снижать качество изображений стереопары на сетчатках глаз и/или затруднять процесс формирования адекватных видимых образов в зрительных отделах мозга. Было показано, что наклон головы, в принципе, всегда осложняет восприятие стереообразов, независимо от метода сепарации левого и правого изображений. В настоящей работе приведены результаты наших собственных экспериментов, поставленных для оценки влияния наклона головы на восприятие стереоизображений у разных зрителей. 
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Abstract

In the previous paper [3], some physical and psycho-physiological factors have been considered that accompany head tilt and impair retinal image quality in the eyes and/or complicate formation of an adequate stereo image in the visual brain structures. It has been shown that, in principle, head tilt always hampers stereo image perception, independently of the technique used to separate left and right images. This paper presents the results of our own experiments carried out to estimate the effects of head tilt on stereo image perception in different spectators.
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