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Аннотация:



Рассмотрена история технологий интерполяционного восстановления изображений из частичных выборок их параметров, ранее осуществлявшихся при раскадровке изображений в кино, а ныне - при оцифровке в современной технике регистрации и проекции, получившая новый стимул к развитию в 3D изображениях современных форматов высокого разрешения и особо актуальная при восприятии в естественно широком угле обозрения и при сторонней боковой засветке. 

Выявлена и экспериментально подтверждена возможность пассивной оптической интерполяции в геометрическом и временном доменах проявлений, устраняющей заметность цифровой обработки с одновременным уменьшением влияния внешней засветки, что впервые позволило достичь оптимально широкого телесного угла восприятия кино, усиливая 3D «Эффект Присутствия». Технические результаты работы патентуются.
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Title of presentation: Interpolation in video technology for 3D images.

Abstract:
The history of interpolation technologies in image recovery of partial samples of their parameters, previously observed when storyboard images in the movie, and now when digitizing in modern technology of reception and projection, which gained a new impetus to the development of 3D images of modern formats high-resolution and of particular relevance in the perception of naturally in a wide viewing angle and with lateral illumination. 
Revealed and experimentally confirmed the possibility of passive optical interpolation in the geometrical and temporal domains manifestations, bridges the visibility of digital processing with simultaneous reduction of the influence of external illumination, that for the first time allowed to achieve optimum wide solid angle of film perception, providing a 3D «Presence Effect». Technical results of the work - patentable. 
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